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Laboratori on line e in presenza finalizzati alla conoscenza sulle tecnologie digitali,
integrate con visite didattiche a realta umbre innovative
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DIGITLAB

Tipologia iniziativa

Obiettivi

Partner
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Laboratori on line e in presenza finalizzati alla conoscenza sulle tecnologie digitali, integrate con visite didattiche a realta
umbre innovative
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Potenziare le competenze digitali di base e specifiche

Incoraggiare I'uso di tecnologie innovative applicate a contesti professionali, lavorativi e di realta d'impresa

Rafforzare le conoscenze trasversali in merito alla comunicazione digitale, al digital marketing e alle nuove professioni
Favorire il potenziamento delle competenze digitali dei "nativi digitali” in competenze per il lavoro e per le professioni

Sapere utile

Il punto di riferimento istituzionale per tutti gli imprenditori e i professionisti che vogliono approfondire la
teoria e |a pratica del processo di digitalizzazione, informarsi sulle opportunita offerte dal piano industria 4.0 e
conoscere i programmi per I'innovazione digitale in chiave tecnologica e di sostenibilita delle imprese.

Ente di Formazione, nato dalla volonta delle Camere di Commercio, e Agenzia per il lavoro, un binomio che ci
permette di offrire percorsi di crescita, formazione, professionalizzazione e programmi di inserimento nel mondo
del lavoro. Lavorano su scala nazionale ed internazionale, sono ente senza scopo di lucro.



DIGITLAB TECNOLOGIE

Modalita 5 Webinar
1 incontro in presenza
1 visita aziendale per Istituto

Ea docanaag e 16 febbraio DIGITALIZZAZIONE DEL MONDO DEL LAVORO
calendario e 21 febbraio BIG DATA

e 27 febbraio INTELLIGENZA ARTIFICIALE

e 6 marzo DATA MINING

e 11 marzo INTERNET OF THINGS
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DIGITLAB TECNOLOGIE

Modalita 1incontro in presenza per Istituto
SHISIENY LE TECNOLOGIE DIGITALI PER LA REALIZZAZIONE DI VIDEOGAME
4 e 5 marzo 2024
Contenuti e
calendario

LA REALTA AUMENTATA
18 e 25 marzo 2024
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DIGITLAB

Istituti coinvolti

LICEO DONATELLI

|.T.T. ALLIEVI SANGALLO
I.0."ROSSELLI-RASETTI"
1IS R. CASIMIRI

ITTS A. VOLTA

ITET CAPITINI

LICEO PIERALLI

Durata
Febbraio- aprile 2024

Visite aziendali ad importanti realta innovative umbre nel mese di aprile
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Modalita

Contenuti e
calendario

DIGITLAB MARKETING

2 Incontri in presenza presso gli Istituti aderent

1 project work

SO

LA PRESENZA ON LINE E SEO
5 aprile e 8 aprile

SOCIAL MEDIA E EMAIL MARKETING
8 aprile e 12 aprile
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Istituti aderenti

1.0. G. MAZZINI
1.1.S CAVOUR MARCONI
PASCAL



www.umbria.camcom.it
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