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. Gli attori CCIAA Umbria, Unioncamere, Punto
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4 Le fasi

E-learning (12 ore) Ecodesign ed Economia Circolare (6 ore) Digital Storytelling (6 ore)

Project work (18 ore) creazione di un video racconto (3-5 minuti) sui temi affrontati all'interno del

. modulo “Ecodesign ed Economia Circolare”
Team da max 4 studenti , o , ,
Ore di attivita da svolgere in aula, co progettate tra Scuola e Camera di

Commercio

5 La certificazione delle competenze

GreenComp DigComp
3.1 “Senso del futuro” 2.2 “Condividere informazioni attraverso le tecnologie

3.3 “Pensiero esplorativo” digitali”
3.1 “Sviluppare contenuti digitali”

f)
Certificazione delle CS*’C“@ ‘ UNIONCAMERE
Competenze QIS 25



